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A. Noțiuni de programarea calculatoarelor  
1. Elemente de bază ale limbajelor de programare 
2. Date. Operatori. Expresii. 
3. Tipuri de date compuse. Tipuri de date definite de utilizator. 
4. Operaţii de intrare/ieşire.  
5. Modularizarea programelor. 
6. Concepte fundamentale ale programării orientate pe obiecte.  
7. Clase. Câmpuri. Metode. 
8. Concepte fundamentale ale programării orientate pe evenimente. 
9. Programare concurentă. 
10. Interfeţe. Interfeţe grafice în limbajul Java.  
11. Fire de execuţie. Programarea firelor de execuţie în Java. 

 

B. Noțiuni de algoritmic ă, structuri de date și tehnici de programare  
1. Conceptul de algoritm. Proprietăţi. Complexitate. 
2. Recursivitate. 
3. Liste. Stive. Cozi. Arbori. Grafuri. 

 

C. Noțiuni de sisteme de operare  
1. Rolul şi funcţiunile sistemului de operare. Concepte care stau la baza elaborării sistemelor de 

operare. 
2. Tipuri de sisteme de operare şi caracteristicile lor. Clasificarea sistemelor de operare. 

Sistemele de operare UNIX si WINDOWS. 
3. Gestiunea proceselor. Multiprogramare. Planificarea proceselor. Gestiunea memoriei interne. 

Gestiunea resurselor. 
4. Gestiunea informaţiei prin fişiere. Gestiunea conturilor utilizator. 

 

D. Noțiuni de baze de date  
1. Baze de date şi sisteme de gestiune a bazelor de date. 
2. Modelul relaţional al datelor. Proiectarea bazelor de date relaţionale. 
3. Limbajul SQL. 
4. Programe pentru baze de date.  
5. Proiectarea sistemelor de baze de date. 
6. Probleme de protecţie a datelor. 

 
 



E. Noțiuni de re țele de calculatoare  
1. Concepte de bază relative la reţele de calculatoare şi comunicaţii de date. 

Clasificări şi topologii ale reţelelor de calculatoare. Modelul de referinţă ISO-OSI. 
2. Medii şi tehnici de comunicaţie la nivelul fizic. Medii de transfer. 
3. Protocoale şi tehnici de acces la nivelul legăturii de date.  
4. Protocoale şi standarde la nivele reţea şi transport.  
5. Servicii comune pentru reţele de calculatoare. Protocoale pentru administrarea reţelelor de 

calculatoare. 
6. Funcţii şi standarde la nivelul transport pentru programarea aplicaţiilor în reţele de 

calculatoare.  
7. Securitatea datelor şi accesului la resurse. Siguranţa şi fiabilitatea sistemului  

 

F. Aplica ții informatice  
1. Noțiuni introductive de Inginerie software 
2. Dezvoltarea produselor software. Cerințe, specificații. 

Ciclul de viață al unui produs software - paradigme.  
3. Proiectarea unui sistem informatic.  
4. Evaluarea sistemelor software. Calitatatea, fiabilitatea produselor software 
5. Realizarea aplicațiilor Web. Programe PHP. Formulare HTML.  
6. Realizarea aplicațiilor cu baze de date. Accesul la baze de date din aplicații. 
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