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Anexa nr. 1 la Hotdrdarea Consiliului Facultdtii nr. 38/01.11.2021

REGULAMENT DE ORGANIZARE
COMPETITIE DE TIP HACKATHON
“ACIEE — HACKATHON"

1. TERMINOLOGIE

Hackathon — concurs intre mai multe echipe prin care se propune o solutie ce are la baza aplicatii ale
tehnologiei IT la diverse probleme/provocari sociale. De reguld, competitia se desfasoara pe durata a
24 - 72 ore, timp in care echipele participante Tncearca sa aduca proiectul (solutia) intr-un stadiu cat
mai avansat de dezvoltare. La finalul competitiei, cele mai bune solutii prezentate vor fi premiate de
catre un juriu.

Echipa hackathon — echipa formata din mai multe persoane, de obicei cu abilitati si cunostinte
complementare, inscrisa intr-o competitie de tip hackathon.

Mentor — persoand cu cunostinte profesionale in tehnologie si/sau alte sectoare de activitate
relevante pentru tematica / tematicile competitiei si care, pe parcursul derularii ei, ofera consiliere /
indrumare unei echipe (sau mai multora) inscrise in concurs.

Juriu — for decizional compus din mai multe persoane cu prestigiu / recunoastere profesionala care
asistd la prezentarile echipelor inscrise in competitie si, in baza unei proceduri de evaluare (grile,
metodologii etc.) stabileste un clasament al acestora in vederea premierii.

Provocare (challenge) — este o tema de concurs prestabilitd de organizatorii hackathon-ului pentru
care echipele inscrise trebuie sa propuna posibile solutii de natura tehnico-economica. Un concurs
de tip hacktahon poate avea una sau mai multe asemenea provocari (teme).

Solutie — in contextul unui concurs de tip hackathon prin “solutie” se intelege un complex de masuri
care abordeazad o problema in vederea solutionarii / ameliorarii acesteia. Solutia se va baza pe o
tehnologie de programare si/sau de alta natura. De asemenea, solutia propusa trebuie sa fie
inovativa si sa creeze o perspectiva reala de adresare a problemei de la care se pleaca. Solutia
trebuie sa fie sustenabild din punct de vedere tehnic, cu alte cuvinte, sa prezinte o fundamentare a
modelului de implementare care poate fi aplicat.

Mediu online — mediu de lucru care presupune utilizarea tehnologiei informatiilor si comunicatiilor
in asa fel incat interactiunea intre participantii la activitatile preconizate sa fie posibila de la distanta.
De obicei aceasta include platforme pentru videoconferinte, spatii de lucru virtuale, alte instrumente
pentru comunicare. Participarea prin asemenea mijloace online presupune existenta unei conexiuni
internet accesibila de catre fiecare participant.
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2. CONTEXTUL S| PREVEDERILE GENERALE ALE COMPETITIEI

Organizatorul competitiei este Universitatea ,Dundrea de Jos” din Galati prin Facultatea de
Automatica, Calculatoare, Inginerie Electrica si Electronica. Organizatorul principal poate incheia
diverse parteneriate pentru derularea competitiei, Tn functie de oportunitati si de interesul
partenerilor.

Scopul competitiei este de a stimula exprimarea ideilor inovative, de a incuraja si stimula lucrul in
echipa, de a contribui la dezvoltarea unei gandiri bazate pe identificarea de probleme si solutii,
precum si de a sustine implementarea solutiilor identificate prin acordarea de premii si facilitarea
formarii legaturilor cu centrele de cercetare din universitate si industriale locale.

Competitia ,ACIEE — Hackathon” se desfdsoara in cadrul Facultatii de Automatica, Calculatoare,
Inginerie Electrica si Electronicd din Galati, pe baza activitatii unor echipe de studenti si/sau elevi
care se inscriu Tn competitie, activitati derulate in principal pe o perioada stabilita in intervalul 24-72
de ore, in formatul stabilit prin prezentul Regulament.

Comisia de concurs este stabilitd prin decizia Decanatului Facultatii de Automatica, Calculatoare,
Inginerie Electrica si Electronica din Galati.

3. ELIGIBILITATEA SI CONDITII DE PARTICIPARE

inscrierile se realizeazd individual sau pe echipd, completand formularul de la adresa:
https://www.aciee.ugal.ro/studenti/hackathon. Formularul va contine numele si prenumele

studentului/studentilor, numele echipei, adresele de email, numerele de telefon, specializarea si
anul de studii.

Studentii Tnscrisi se vor constitui in echipe de minim 2 si maxim 5 persoane in baza unei metodologii
descrise la punctul 5 din Regulament. in componenta echipei este recomandat sd se regdseascd
minim 2 studenti de la specializari diferite.

Nerespectarea oricareia dintre conditiile de eligibilitate de mai sus va duce la descalificarea echipei /
neadmiterea in competitie.

Fiecare echipa Tnscrisa poate sa participe cu o singura solutie, iar o persoana poate face parte dintr-o
singura echipa.

Solutiile propuse / dezvoltate trebuie sa fie originale, sa apartina echipei, insa nu este obligatoriu ca

acestea sa fie o premierd, ele putdnd fi rezultatul unor activitati / experiente anterioare (sau

documentare) pe care cel putin un membru al echipei le-a avut in domeniul respectiv.

Principiul nediscriminarii, avand la baza egalitatea de sanse, precum si egalitatea de gen, va fi
asigurat pentru toti participantii, atat pe durata inscrierilor cat si in timpul derularii concursului de
tip hacktahon.
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Dupa inscriere studentii selectati vor primi un email sau telefon din partea Organizatorului pentru
confirmarea nscrierii in Concurs. Tnscrierea Participantilor la Concurs se considerd finalizatd in
momentul primirii de catre Participanti a unui email de confirmare a inscrierii sau a contactarii
telefonice din partea Organizatorului care sa confirme participarea la concurs.

4. SURSA DE FINANTARE $I PREMIILE COMPETITIEI

Premiile competitiei vor fi acordate primelor 3 echipe clasate, in ordinea descrescatoare, conform
punctajelor stabilite de catre Juriul competitiei.

Organizatorul competitiei isi rezerva dreptul de a nu acorda toate premiile daca in urma evaluarii
realizate de catre Juriul competitiei rezulta cu nu sunt intrunite criteriile de calitate minimale de un
numar de cel putin 3 echipe participante la competitie.

Cuantumul fiecarui premiu va fi impartit in mod egal intre membrii echipei premiate. Nu vor fi
acceptate exceptii indiferent de situatiile particulare ale componentilor echipelor premiate. Premiile
vor fi acordate in baza legislatiei in vigoare.

Premiile vor putea fi suplimentate de catre alti parteneri ai evenimentului, ca expresie a vointei
libere a acestora de a se asocia cu evenimentul si de a acorda asemenea premii. De asemenea,
daca vor exista solicitari din partea unor parteneri, vor putea fi instituite premii cu caracter
special.

5. METODOLOGIA DE INSCRIERE S| PARTICIPARE LA COMPETITIE
Competitia de tip hackathon consta in doua etape majore:
v Etapa 1 —inscriere si formarea echipelor
v Etapa 2 — participare efectiva la hackathon

5.1. Etapa 1 —inscriere si formarea echipelor

Se vor urmari aspecte privind eligibilitatea pentru concurs, in special in ceea ce priveste prevederile
legate de provenienta mixta a echipelor care reconfirma participarea.

Dupa terminarea Etapei 1 studentii selectati vor primi un email din partea Organizatorului pentru
confirmarea inscrierii in Concurs. Tnscrierea Participantilor la Concurs se considerd finalizatd in
momentul primirii de catre Participanti a unui email de confirmare a finscrierii sau contactarii
telefonice din partea Organizatorului care sa confirme participarea la concurs.

5.2. Etapa 2 — participare efectivd la hackathon

Problematica, contextul si provocarea concursului sunt stabilite de catre comisia de concurs.
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5.3. Derulare hackathon

Dupa formarea echipelor, studentii vor fi invitati sa participe la hackathon-ul propriu-zis. Acesta se
va derula in format online/hibrid/onsite, in raport cu legislatia in vigoare de la data desfasurarii
concursului. Invitatia care va cuprinde detalii privind modalitatea de participare, durata si alte
elemente esentiale privind participarea va fi transmisa prin mijloace electronice, la adresele de email
comunicate la momentul inregistrarii.

Mesajul cu instructiunile privind participarea va fi transmis cu cel putin 48 de ore Tnainte pe adresele
de email comunicate de participanti la momentul inscrierii si reconfirmarii participarii pentru
varianta hibrida a hackathon-ului.

Logistica necesara derularii concursului va fi asigurata de catre Facultatea Automatica, Calculatoare,
Inginerie Electricd si Electronica, cu exceptia laptop-ului/PC-ului, monitorului si a conexiunii
internet personale a fiecarui participant care intra in responsabilitatea acestora.

Cu 48 de ore Tnainte de inceperea hackathon-ul propriu-zis echipele, printr-un reprezentat vor veni
la sediul Facultatii de Automatica, Calculatoare, Inginerie Electrica si Electronica din strada Stiintei,
nr. 2 pentru a obtine (pe baza unui Proces Verbal de primire/predare) echipamentele hardware-ul
necesare desfasurarii concursului (daca este cazul). Aceste echipamente vor fi recuperate de catre
reprezentantii Facultatii de Automatica, Calculatoare, Inginerie Electrica si Electronica imediat dupa
terminarea hackathon-ului. Participantii vor fi pe deplin raspunzatori Tn nume propriu pentru orice
fel de daune (asupra componentelor hardware puse la dispozitie) rezultdnd din comportamentul
culpabil al acestora.

Concursul de tip hackathon va avea o durata stabilita in intervalul 24-72 de ore (durata efectiva va
putea varia in functie de numarul de echipe inscrise) si se va derula pe baza unui calendar stabilit de
catre comisia de concurs.

Fiecare echipa va avea un mentor cu experienta in domeniul tehnic. Acestia vor fi prezenti pe durata
derularii hackathon-ului si vor interactiona cu echipele catre care au fost alocati in baza unei
programari prealabile. Un mentor poate fi alocat mai multor echipe. Alocarea si programarea
mentorilor se va face de catre echipa proiectului.

Pe durata concursului echipele participante vor trebui sa dezvolte solutia propusa din punct de
vedere tehnic. Tn ultima parte a concursului echipele vor face prezentiri ale solutiilor in fata unui
juriu. Durata prezentarilor va fi de maxim 20 minute (durata va putea fi modificatd in functie de
numarul de echipe participante si de complexitatea problemei).

5.4. Evaluare

Evaluarea proiectelor prezentate va fi facuta de catre un panel de experti evaluatori constituiti Tn
juriul concursului. Componenta juriului va fi asigurata de catre facultatea ACIEE si va fi pastrata
confidentiala pana la data de incepere a concursului. Juriul va fi format din minim 3 si maxim 5
persoane. De principiu, din juriu vor face parte persoane cu experienta in domeniile (provocarile) in
care se propun solutii si/sau persoane cu experienta in domeniul afacerilor, administratiei,
tehnologiei etc.
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5.5. lerarhizare
lerarhizarea echipelor se va face in baza prezentarilor pe care acestea le vor face in fata juriului.

Fiecare echipa va avea la dispozitie 15 minute pentru prezentarea solutiei, iar juriul va avea
posibilitatea sa adreseze intrebari membrilor echipelor.

Dupa sesiunea de prezentari, juriul delibereaza si alcatuieste clasamentul final al competitiei. Juriul
comunica apoi, in plen, rezultatul ierarhizarii.

6. PROPRIETATEA INTELECTUALA

Proprietatea intelectuala a solutiilor dezvoltate Tn cadrul concursului de tip hackathon apartin
echipelor care le-au propus. Universitatea ,,Dundrea de Jos” din Galati si echipele premiate vor putea
incheia un Acord de parteneriat ce va contine prevederi specifice, conform legislatiei in vigoare
privind titlurile de proprietate industriala si drepturile de autor, privind identificarea, incadrarea si
stabilirea drepturilor de proprietate intelectuala.

7. REZULTATE FINALE SI PREMIERE

Rezultatele finale ale hackathon-ului (Etapa | si Etapa Il) vor fi publicate pe pagina web a facultatii
localizata la adresa https://www.aciee.ugal.ro/studenti/hackathon si pe platformele media sociale

ale universitatii, conform calendarului competitiei. Echipele castigatoare, in numar de 3, vor fi
contactate prin datele puse la dispozitie Tn momentul nscrierii pentru stabilirea detaliilor privind
modalitatea de acordare a premiilor financiare.

Echipele premiate vor fi invitate sa faca o prezentare a proiectelor / solutiilor castigatoare n cadrul
unei sectiuni a conferintei studentesti. Alte detalii relevante vor fi comunicate echipelor premiate in
timp util.

8. PROTECTIA DATELOR CU CARACTER PERSONAL

8.1 Urmatoarele date cu caracter personal ale Participantilor: nume si prenume, serie si numar act
de identitate, adresa de domiciliu/resedinta, numar de telefon, adresa de email, vor fi colectate,
inregistrate, organizate, stocate, consultate, extrase si prelucrate de catre Organizator in scopul
Concursului si al prezentului Regulament precum si in vederea organizarii unei baze de date
pentru contactarea Participantilor in vederea participarii la editiile viitoare ale competitiei
“ACIEE — HACKATHON”. Totodata, Participantii 1si dau acordul expres ca aceste date fie
prelucrate in scopul Concursului si al prezentului Regulament si de catre partenerii
Organizatorului.

8.2 Prin participarea la Concurs Participantii inteleg si consimt ca Organizatorul sa faca publice
numele castigatorilor pe pagina facultatii https://www.aciee.ugal.ro/studenti/hackathon.

Refuzul unui Participant declarat castigator de a i se procesa datele personale Tn scopul
prezentului Regulament si al Concursului de catre Organizator cat si refuzul de a i se inscrie
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numele pe liste facute publice de Organizator, indreptateste Organizatorul sa refuze acordarea

Premiului, Participantul declarat castigator fiind astfel descalificat.

8.3 Participantilor li se pune in vedere ca atribuirea Premiilor poate fi conditionata de transmiterea

copiilor de pe actele de identitate Organizatorului.

8.4 Organizatorul se obliga sa respecte legislatia privind protectia datelor cu caracter personal pe

durata Concursului. Astfel, Organizatorul se angajeaza sa pastreze confidentialitatea datelor

personale ale Participantilor si sa le utilizeze conform prezentului Regulament si legislatiei in

vigoare.

8.5 Prin participarea la acest concurs, fiecare Participant isi da acordul, in mod expres si neechivoc,

cu privire la:

Colectarea si prelucrarea de catre Organizator a informatiilor privind adresa de e-mail pe
care Participantii o folosesc pentru a valida inscrierea in concurs si a datelor personale
ale participantului, in scopul derularii prezentului concurs si acordarii premiului.
Organizatorul va pastra confidentialitatea cu privire la datele personale ale
Castigatorului si ale Participantilor si le va utiliza numai 1n scopurile stabilite prin
Regulament si in conformitate cu Formularul de Consimtamant privind Prelucrarea
Datelor cu Caracter Personal semnat de Participanti.

Participantii au dreptul sa se opuna prelucrarii datelor cu caracter personal in orice
moment, din motive intemeiate si legate de situatia personala.

Participantii au, in conformitate cu Regulamentul CE 679/2016 pentru protectia
persoanelor cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal si libera circulatie a
acestor date (cu modificarile si completarile ulterioare), dreptul de informare, dreptul de
acces la date, dreptul de opozitie, dreptul de interventie asupra datelor, dreptul de a nu
fi supus unei decizii individuale, precum si dreptul de a se adresa justitiei.
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